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Socializarea si
valorizarea elevilor
prin intermediul
proiectelor
educationale




Socializarea si valorizarea elevilor sunt doua aspecte fundamentale
in dezvoltarea lor educationala si personala, iar proiectele educationale

ofera o platforma excelenta pentru a le promova.

Prin intermediul proiectelor educationale, elevii sunt Incurajati sa
lucreze in echipa, sa comunice si sa interactioneze in mod constructiv
unii cu altii. Aceste proiecte implica adesea colaborarea intre elevi, ceea
ce le ofera oportunitatea sa-si dezvolte abilitatile de comunicare,
cooperare si negociere. In cadrul acestor activititi, elevii invatii si-si
exprime opiniile, sa asculte si sa aprecieze perspectiva celorlalti, ceea ce
contribuie la dezvoltarea unei atitudini pozitive fata de diversitate si

incluziune.

De asemenea, proiectele educationale ofera elevilor oportunitatea de a-si descoperi si valoriza
propriile talente si interese. Fie ca este vorba despre arte vizuale, stiinta, literatura sau alte domenii,
elevii sunt incurajati sa exploreze si sa-si dezvolte pasiunile prin intermediul acestor proiecte. Prin
recunoasterea si incurajarea abilitatilor si reusitelor lor, elevii capata incredere In sine si 1Sl
consolideaza stima de sine.



First Lego League Eplore

FIRST LEGO League Explore este un program de robotica necompetitiv conceput
pentru copiii cu varste intre sase si zece ani. Este cel mai distractiv eveniment, unde
copii genereaza solutii pentru un viitor durabil si digitalizat. Scopul acestui program este
sporirea interesului tinerilor pentru stiinta, tehnologie, inginerie si matematica, si
motivarea lor sa urmeze o cariera in aceste domenii.
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@ STEM Applications with ADDIE _ 3

Twinning
Y/ 2021 -2022

Obiectivele proiectului este sa dezvolte la scolarii mici gandirea critica, gasind solutii la

problemele din viata reald, sa colaboreze si sa comunice cu colegii atat din clasa, cat si

cu cei din alte tari si sa fie creativi in realizarea produselor.

1 Sy ! s,
STEM APPLICATIONS ‘_:};
.




Scopul proiectului educational
ECOSTEM este de a promova
intelegerea si aprecierea mediului
inconjurator, prin explorarea
interactiunilor dintre ecologie si

stiintele STEM (Stiinta, Tehnologie,

Inginerie si Matematica).
Prin intermediul acestui proiect,
elevii au avut oportunitatea de a
explora si de a intelege legaturile
complexe dintre diferitele aspecte

ale mediului inconjurator si
domeniile STEM.

EcoSTEM

2021 -2022

b4

Twinning




Mathematic in Art
2022 -2023

Scopul proiectului sa dezvolte
abilitatile matematice ale elevilor
prin utilizarea artelor, de a
populariza si de a preda
matematica prin includerea
realizarilor matematice in studiile
artistice. In acest fel, elevii au
studiat si au invatat indeaproape
ramurile artei, viata celebrilor
artisti din diferite domenii.
Totodata, au fost provocati sa
descopere lumea din perspectiva
artistilor studiati, realizand
lucrari in stilul acestora.
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The Magic of the 4Powers: W.E.A.F )

2022 -2023 Twinning

Scopul proiectului educational
"Magia celor 4 Puteri: Apa, Pamant, i
Aer, Foc" este de a oferi elevilor o
intelegere profunda si holistica a
impactului si importantei
elementelor naturii in lumea noastra
si in vietile noastre de zi cu zi.

Acest proiect si-a propus sa
ofere elevilor o experienta
educationala profunda si captivanta,
care sa 1i ajute sa devina cetateni
constienti si responsabili, capabili sa
aprecieze si sa protejeze frumusetea
si importanta naturii in lumea
noastra.




Povestea cu Povesti I
2022 -2023 Twinning

Povestile joaca un rol
deosebit atat in educatie, cat si
in dezvoltarea copiilor.
Reprezinta un stimul pentru
creativitate, o intarire a relatiei
cu parintii, profesorii, colegii.
Ajuta la dezvoltarea morala si 1i
ajuta sa capete incredere in
propriile forte, dar si sa
patrunda intr-un univers
fantastic plin de mistere si
distractii.
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STEM For Sustainable Goals

2023 -2024

Twinning
de a educa si de a inspira elevii in domeniile stiintei, tehnologiei,
ingineriei si matematicii (STEM) pentru a aborda si a rezolva

Scopul proiectului educational "STEM for Scopuri Sustenabile" este
problemele legate de sustenabilitate si dezvoltare durabila.
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DOTS: here, there, dots everywhere )

2023 -2024 Twinning
Ideea proiectului este

inspirata din cartea ,, The
Dot” de Peter H. REYNOLDS
si Internatioal Dot Day.
Scopul proiectului
educational "Dots Here, Dots
There, Dots Everywhere"
este de a promova
creativitatea, gandirea
abstracta si abilitatile de

intermediul artei si al
explorarii conceptului de
punct in diverse contexte.




2D 2P j

(dream, design, paint, play) Twinning
1 2023 -2024

Pentru invatarea pe tot parcursu
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abordarii diferitelor domenii de a4 77 2%

invatare nu poate fi negata. In
acest context, proiectul 2D 2P
urmareste nu doar dezvoltarea
abilitatilor artistice si a
imaginatiei, ci si promovarea
unei abordari ludice si non-
conformiste a invatarii, care sa 1i ®
inspire pe elevi sa-si exploreze si
sa-si dezvolte potentialul creativ
intr-un mediu stimulativ si
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suportiv.
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Magic App(le) 2

Twinning
2023 -2024

Scopul proiectului educational Magic
App(le)" este de a integra domeniile STEM 1intr-o
experienta captivanta care porneste de la studiul

inovatia tehnologica si creativitatea in procesul
de invatare.

Prin intermediul acestui proiect, se
urmareste sa se ofere elevilor o experienta
educationala captivanta si relevanta, care sa 1i
inspire sa exploreze si sa invete intr-un mod
interactiv si inovator, punand bazele pentru o
intelegere mai profunda si mai larga a domeniilor
STEM si a legaturilor acestora cu lumea reala.




Proiect transfrontalier

»~Ne jucam, ne distram - meserii noi invatam”
2024
Scopul proiectului educational transfrontalier "Ne jucam, ne distram - meserii

noi invatam" este de a promova cooperarea si schimbul cultural intre
comunitatile transfrontaliere, In timp ce se incurajeaza invatarea si
descoperirea unor noi meserii si competente practice.




~ Proiecte extracurriculare
Intalniri cu personalitati marcante
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~ Proiecte extracurriculare
Intalniri cu personalitati marcante
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Proiecte extracurriculare
Actiuni de caritate
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TARG DE CARITATE - 2023

UN MARTISOR PENTRU VIATA

SCOALA GRADINITA ABECELUS

in parteneria
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Proiecte extracurriculare
Parteneriate cu familia




Implementarea educatiei STEM

prin integrarea activitatilor STEM sunt create oportunitati de
invatare intr-un mediu placut si sigur, iar elevii se pot implica cu
placere si entuziasm, descoperind ca procesul de invatare si
cunoastere este prietenos si distractiv.

Scoala ,,Abecelus” se angajeaza sa ofere elevilor o educatie de
calitate, relevanta si orientata catre viitor, pregatindu-i sa devina
cetateni activi, competenti si adaptati la cerintele unei lumi in
schimbare continua.




Proiectele educationale reprezinta nu doar
modalitati de Invatare si dezvoltare a competentelor
academice, ci si mijloace prin care elevii invata sa
lucreze impreuna, sa-si aprecieze unii pe altii si sa-si
descopere propriul potential. Prin intermediul acestor
proiecte, scoala devine un mediu in care socializarea si
valorizarea elevilor sunt promovate si Incurajate in
mod activ.

STEM School Label

COMPETENT

) valid until 10/2024

*'?',9 5;-" This school has been awarded with
SECELN the Competent STEM School Label



