EDUCATIE PENTRU

UN VIITOR DURABIL
SIINOVATIV PRIN
PROIECTELE ETWINNING

Grad didactic Il, Ambasador Scientix

Scoala Primara Gradinita ,,Abecelus”

Nelson Mandela a afirmat:

Educatia este un instrument de baza in promovarea dezvol-
tarii durabile si a inovatiei. Intrebarea ramane, totusi, cand sa
incepem si cum sa facem acest lucru posibil?
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incd din copildrie, oamenii incep si-si stabileasca valorile,
credintele si aspiratiile, invatand si angajandu-se activ in suste-
nabilitate si provocarile globale. Copiii se implica in procesul
de modelare a unei realitati mai durabile, pornind chiar de la
familia lor, ca apoi sa ajunga cetateni activi ai societatii. Acest
lucru ar trebui sa ne facd sa credem ca, daca dorim o lume
viitoare in care obiectivele de dezvoltare durabild sa devina o
realitate traita, ar trebui sa oferim celor mai tineri din societatea
noastra sansa si oportunitatea de a modela lumea in care traim,
trebuie sa le ddam sansa de a fi auziti si de a experimenta ce
inseamna dezvoltarea durabila. Copiilor le place sa invete, le
place sa exploreze, sunt foarte creativi, chiar gasesc raspunsuri
interesante la intrebarile pe care noi, adultii, nici nu le-am pus inca.

In acest context, in dorinta de a ajuta scolarii mici sa inteleaga
si sa vada lumea in care trdim cu totii, am fondat proiectul ,The
Magic of the 4 Powers: W.E.A.F.". Ideea proiectului a aparut ca
o metafora in care copiii sunt niste supereroi in apararea vietii
pe planetd Pamant. Cele patru puteri ale supereroilor sunt:
APA, AERUL, FOCUL si PAMANTUL. Acestea sunt cele patru
elemente care alcatuiesc natura si toate au impact asupra celui
de al cincilea element, pe care il numim cu afectiune — OM. De
la aerul pe care il respiram, la apa pe care o bem si alimentele pe
care le mancam, natura ne ofera elementele esentiale pe care ne
bazam cu totii pentru supravietuire si bunastare, inclusiv beneficii
emotionale, de sanatate, economice, culturale si spirituale.

Participand la acest proiect, scolarii mici au studiat despre
fiecare element esential in parte, particularitatile lor, benefi-
ciile acestora, precum si daunele care ar aparea in cazul unui
dezechilibru. Totodata, proiectul si-a propus constientizarea
problemelor de mediu ale planetei Pamant, necesitatea econo-
misirii resurselor naturale si gasirea de solutii sustenabile la
problemele ecologice ale planetei. Activitatile realizate in cadrul
acestui proiect au fost abordate din perspectiva educatiei
STEM (Stiinta, Tehnologie, Inginerie si Matematica), deoarece
sarcinile sunt ancorate in lumea reald si furnizeaza elevilor
oportunitati pentru a crea solutii pentru lumea reala. Proiectul
se concentreaza pe: observarea realitatii din mediul inconju-
rator, cunoasterea surselor de energie regenerabild (solara,
eoliand, a apei), reciclarea si economisirea de energie, precum
si cooperare, colaborare, implicare, metode active de predare,
parteneriate intre invatatori si elevi.

La acest proiect au participat 20 de profesori, creativi si entuzi-
asmati, din cinci tari: Republica Moldova, Romaénia, Turcia,
Grecia si Spania. Obiectivele proiectului isi propun sa dezvolte
la scolarii mici gandirea critica, gasind solutii la problemele din
viata reald, sa colaboreze si sa comunice cu colegii atat din clas3,
cat si cu cei din alte tari si sa fie creativi in realizarea produselor.
Proiectul a fost lansat in luna octombrie 2022 si s-a incheiat
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in mai 2023. Pe parcursul a opt luni, elevii din Scoala Primara
+Abecelus” au acceptat de fiecare data provocarile lansate de
acest proiect si s-au implicat in urmatoarele activitati:

® Au descoperit misterele si puterele secrete ale celor patru
elemente esentiale, observandu-le in natura, facand
experimente sau alte activitati de modelare si construire.

® Au participat la ateliere de lucru online alaturi de semenii
lor din alte scoli, in cadrul cdrora au comunicat, au impar-
tasit opinii si impresii si au proiectat ,Fulgi Speciali” si
,Gradini ale Prieteniei”.

® Au colaborat in echipe internationale la crearea si elabo-
rarea cartilor digitale, subiectul cartilor fiind ,Cum cei
patru Supereroi au salvat Omul de Zapada”.

® Au dezvoltat competentele digitale si gandirea compu-
tationald participand la activitati de codare si decodare
si utilizand instrumentele Web 2: Canva, Book Creator,
ChatterPix, Avatar Maker, Word Art, Mentimenter, Pixton,
Scratch, Quiver etc. Totodatd au invatat sa utilizeze
platforma eTwinning ului pentru a comunica cu semenii lor.

® Au dezvoltat o comunicare mai fluentd atat in limba
materna, cat si in engleza.

Rezultatele obtinute, in realizarea implementarii proiectului, au
fost diseminate in cadrul sedintei cu parintii, pentru a motiva
participarea a mai multor elevi si parinti, precum si implicarea
activa in viitoarele proiecte.

Proiectul a avut un impact prin intermediul caruia s-au promovat
obiceiuri ecologice, elevii au avut posibilitatea de a-si dezvolta
competentele digitale si sa gaseasca solutii inovative pentru
rezolvarea problemelor din viata de zi cu zi. in acelasi timp,
elevii au fost inspirati sa faca schimbari pozitive, mari sau mici,
spunandu-le parintilor despre cele studiate, astfel, devenind o
parte activa in modelarea lumii in care ei cresc.

Proiectul eTwinning , The Magic of the 4 Powers: W.E.A.F."
constituie una din treptele pe care micii scolari urca, dandu-le,
astfel, viitoarei generatii sansa de a-si dezvolta conceptul de
valori, fiind constienti de bunastarea lumii pe care o doresc.

22



SNOWMAN
THE MAGIC OF THE 4POWERS
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